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Цели игры:

1) Развивать внимание, память, логическое мышление, воображение, рефлексию, способности к самоанализу.

2) Воспитывать интерес к математике и физике, коллективизм.

3) Воспитывать у детей чувства уважения к другому человеку, к его мнению и выбору.

4) Расширение общего кругозора.

5) Закрепить у учащихся знания по изученным темам, научить их применять знания в нестандартных ситуациях.

6) Развитие познавательного интереса и эрудиции учащихся в области физики и математики.

7) Развитие гибкости мышления, чувства самодисциплины, ответственности за свои поступки, взаимопомощи и тактичности.

Оборудование:

Чистые листы,  ручки,  лото-формулы,  вопросы,  рыбки,  «аквариум» (банка),  шаблоны "рыбка" и "черепаха",  медали за участие в игре.
Действующие лица:

Две команды из учащихся 7 класса.
План игры:

Организационный момент

Подкормка

Рыбалка

Подведение итогов

Вручение медалей

Правила игры:
В игре принимают участие две команды. Игра состоит из двух основных этапов: подкормки и рыбалки. В ходе подкормки каждая команда должна по предложенным карточкам правильно составить как можно больше формул, известных  из курса алгебры и физики 7 класса. Второй этап начинает команда-победитель подкормки. Поочередно каждая команда ловит рыбку в «аквариуме». 

    В зависимости от сложности вопроса учащимся дается от 1 до 3 минут на обдумывание вопроса. За каждый правильный ответ команды получают либо "рыбку", либо "черепаху". 

     Шаблон "рыбка" получает та команда, которая правильно и полно отвечает на поставленный вопрос. Шаблон "черепаха" получает команда, если ответ на поставленный вопрос был не совсем точным или требовал дополнительных пояснений. Если же на поставленный вопрос ни одна из команд не дала правильный ответ, то команды ничего не получают, а вопрос снимается с обсуждения. 
Ведущий(учитель): "Здравствуйте! Я очень рада приветствовать вас на нашей игре. Наша игра не совсем обычная, она проводится в рамках недели физико-математических наук. В рыбалке принимают участие учащиеся 7 класса.

 (Ведущий представляет команды друг другу,  сообщает  цели и правила игры. Помощник ведущего в это время на стол каждой команды кладет карточки для первого конкурса - "подкормки").
Первый этап игры:
Начинается игра с "подкормки". Каждой команде предложено среди карточек, разложенных на столе  команды, собрать математические или физические формулы. У команд на столах  лежат одинаковые карточки, учащиеся должны составить известные им из курса алгебры или физики 7 класса формулы (например: разность квадратов, квадрат суммы, квадрат разности, формула силы и т.д.). В данном конкурсе побеждает та команда, которая правильно соберет из карточек как можно больше формул. Ведущий и его помощник проверяют формулы и считают, сколько формул правильно указала команда. Команда-победитель получает шаблон "рыбки". Вторая команда получает шаблон "черепахи".
Второй этап игры:

Представитель одной из команд (поочередно) подходит к столу, где находится «аквариум» и ловит одну из рыбок.  

Ведущий ищет вопрос по номеру пойманной рыбки и зачитывает его.
Команды совещаются и дают ответ на поставленный вопрос. Первой отвечает та команда, представитель которой ловил рыбку. Если команда на вопрос ответила неправильно,  или не знает ответа на поставленный вопрос, то свой вариант ответа дает другая команда. Если обе команды неправильно отвечают на вопрос, то за этот вопрос они ничего не получают. 

Вниманию учащихся будет предложено 20 вопросов, среди них 
10 вопросов по физике:

1. Одинаковы ли промежутки между молекулами? (Слайд 6)
2. Почему при низких температурах не используют ртутные термометры?  До каких температур можно использовать ртутный термометр? (Слайд 7)
3. У некоторых птиц наблюдаются колебания температуры тела. Например, у колибри в холодные ночи температура тела почти равна температуре окружающей среды (иногда снижается до 18,8°С). Подобные явления оцепенения отмечены у перелётных птиц. Обнаруживали скопление оцепеневших   стрижей и ласточек в холодную, пасмурную погоду, и «оживавших» и улетавших прочь, как только их брали в руки. Почему замедляются все функции организма птиц при понижении температуры? (Слайд 8)
4. Одним из самых быстролётных считается иглохвостый стриж, летящий со скоростью до 50м/с. Но и это ещё не предел. Пикируя на добычу, сокол-сапсан мчится со скоростью около 100м/с.  Альбатросы могут лететь (при попутном ветре) со скоростью 100км/ч, ласточки достигают скорости 120 000м/ч. Сравните скорости полёта этих птиц.(Слайд 9)
5. Петя ехал к бабушке на электричке, и всю дорогу над ним издевались какие-то два неведомых явления. Одно при каждой остановке толкало Петю вперёд, а другое, когда вагон трогался,- дёргало назад. Что это за хулиганские явления и может ли транспортная милиция с ними справиться?(Слайд 10)
6. Два тела одинаковой массы, но разного объёма находятся на поверхности стола. На какое тело действует большая сила тяжести? (Слайд 23)
7. Самый крупный в мире грызун - капибара , или водосвинка, живущая в Венесуэле и Колумбии. На местном наречии капибара означает господин травы. Питаясь травой на болотах, этот «господин» набирает 50-60 кг массы 1,65 м длины. Самый маленький грызун- карликовая бурозубка, длиной 4 см. Определите силу тяжести, действующую на самого большого капибара. (Слайд 13)
8. Злобный джинн, находящийся в газообразном состоянии внутри закупоренной бутылки, оказывает сильное давление на её стенки, дно и пробку. Но чем, если в газообразном состоянии не имеет ни рук, ни ног? (Слайд 14)
9. Действует ли закон сообщающихся сосудов в условиях невесомости? (Слайд 24)
10. Молодой человек упал в озеро и, достигнув дна на глубине 9 м, решил вычислить давление озёрной воды на дно. Надо ли ему измерять шагами площадь дна или можно выныривать? (Слайд 11) 

и 10 вопросов по математике:

11. Сколько прямых можно провести через: а) одну точку; б) две точки? (Слайд 15)
12. Как называется сотая часть числа? (Слайд 16)
 13. Периметр равнобедренного треугольника равен 40 см, боковая сторона составляет 
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 периметра. Найдите основание треугольника. (Слайд 17)
14. Число 11 является корнем только одного из следующих уравнений:

       1) 
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Назовите это уравнение. (Слайд 25)
 15. Верно ли утверждение: если сумма углов равна 180○, то они смежные? (Слайд 18)
16. В шесть часов стенные часы пробили шесть раз. По наручным часам за это время прошло 30 секунд. Сколько времени потребуется стенным часам, чтобы пробить 12 часов ночи? (Слайд 20)
17. Напишите девять цифр 1, 2, 3, ..., 9. Не меняя порядка этих цифр, расставьте между ними знаки "+" или "("(всего 3 знака) так, чтобы в результате получилось 100. (Слайд 21)
18. Сумма внутренних накрест лежащих углов при пересечении двух параллельных прямых третьей равна 700. Чему равен каждый из углов? (Слайд 19)
19. Числовая последовательность имеет вид: 3; 1; 4; 1; 5....... Назовите два следующих числа из этой последовательности. (Слайд 26)
20. Что длиннее луч или прямая? (Слайд 22)
Третий этап игры:

Ведущий объявляет о подведении итогов. Каждая команда считает, сколько шаблонов "рыбка" и сколько шаблонов "черепаха" получено в ходе всей игры. Затем количество "рыбок" умножается на 5, количество "черепах" умножается на 4, полученные числа суммируются. Таким образом, каждая команда получила свой балл за всю рыбалку.
Четвертый этап игры:
Выигрывает та команда, у которой количество баллов больше. Ведущий и его помощник вручают победителям памятные медали, вторая команда получает памятные медали меньшего размера с благодарностью за участие в игре "Физико-математическая рыбалка". 
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